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REGULAMENT OFICIAL

TURNEUL DE REMI ETALAT — QTIME BACAU

Art. 1. Organizatorul si scopul competitiei

1.1. Turneul de Remi Etalat este organizat de QTime Bacau si se desfasoara lunar, intr-o zi de
duminica, la data si ora comunicate in pagina evenimentului.

1.2. Competitia are ca scop promovarea jocurilor de societate, a socializarii, a spiritului competitiv si
a fair-play-ului.

1.3. Organizatorul asigurd spatiul, seturile de joc, repartizarea participantilor, evidenta punctajelor si
premiile competitiei.

1.4. Prezentul regulament este obligatoriu pentru toti participantii.

Art. 2. Inscrierea si participarea

2.1. Inscrierea se realizeazi online, pe www.qtime.ro, in pagina evenimentului, sau prin WhatsApp,
la 0743 809 587.

2.2. Participantii trebuie sd cunoasca regulile de baza ale jocului de Remi Etalat si sa accepte
prezentul regulament.

2.3. Turneul se desfasoard cu minimum 8 participanti inscrisi. In cazul neatingerii acestui numar,
evenimentul poate fi anulat sau reprogramat.

2.4. Locurile sunt limitate, iar numarul maxim de participanti este stabilit de organizator.

2.5. Organizatorul poate solicita confirmarea prezentei inaintea evenimentului. Neconfirmarea in
termenul comunicat poate conduce la anularea unei rezervari neachitate, dupd informarea
participantului.

2.6. Participantii trebuie s se prezinte Tnaintea orei oficiale de incepere, pentru inregistrare si
repartizarea la mese.

Art. 3. Taxa de participare si anularea rezervarilor

3.1. Taxa de participare este comunicata In pagina fiecarei editii.

3.2. Plata poate fi efectuata in momentul rezervarii, prin metodele disponibile, sau direct la locatia
QTime, numerar ori cu cardul.

3.3. Participantii care au optat pentru plata la locatie trebuie sa achite taxa inainte de inceperea
turneului.
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3.4. In cazul neprezentirii la eveniment, taxa de participare deja achitati nu se returneazi, cu
respectarea drepturilor legale aplicabile.

3.5. Retragerea voluntard dupa inceperea competitiei nu da dreptul la rambursarea taxei.
3.6. In cazul anuldrii turneului de catre organizator, taxa achitata se ramburseaza integral.

3.7. In cazul reprogramarii, participantii pot pastra rezervarea pentru noua data sau pot solicita
rambursarea integrala.

3.8. Neachitarea taxei pana la Inceperea evenimentului poate conduce la anularea rezervarii.

Art. 4. Structura si desfasurarea turneului

4.1. Turneul cuprinde 5 runde de joc.

4.2. Participantii sunt repartizati la mese de 3 sau 4 jucatori, in functie de numarul total de persoane
prezente.

4.3. Repartizarea la mese se realizeaza aleatoriu, prin intermediul unui program informatic.

4.4. Dupa fiecare runda, programul realizeaza o noud repartizare, urmarind ca participantii sa joace
cu adversari diferiti, pe cat posibil.

4.5. Repetarea unor adversari este permisa atunci cand numarul participantilor nu permite evitarea
acestei situatii.

4.6. Fiecare participant acumuleaza un punctaj individual, indiferent daca joaca la o masa de 3 sau 4
persoane.

4.7. Schimbarea voluntara a mesei sau a locului atribuit este interzisa fara aprobarea organizatorului.

4.8. O partida nu are o limita strictd de timp, insd durata recomandata este de maximum 30 de
minute. Participantii sunt incurajati sa joace intr-un ritm rezonabil, fara intarzieri intentionate.

4.9. Organizatorul poate interveni in cazul in care un participant intarzie nejustificat desfasurarea
jocului.

Art. 5. Regulile oficiale de Remi Etalat

5.1. Reguli generale

Competitia se desfasoara in varianta clasicd de Remi Etalat, utilizand seturi standard de joc puse la
dispozitie de organizator.

Jucitorii trebuie s respecte regulile privind distribuirea pieselor, ordinea de joc, tragerea si
decartarea, etalarea, lipirea pieselor si inchiderea partidei.
5.2. Valoarea pieselor
Punctajele oficiale utilizate in cadrul competitiei sunt:
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Piesa Valoare la coborare Valoare la punctajul rundei
5 pct in formatie 1-2-3
Piesa cu numarul 1 10 pct in formatie 12-13-1 25 puncte
25 pct in formatie 1-1-1
Piesele 29 5 pet 5 puncte fiecare
Piesele 10-13 10 pct 10 puncte fiecare
5 pct in formatie 3-4-5
Joker 10 pct in formatie 10-11-12 50 puncte
25 pct in formatie 1-1-1
lljf)lrmapa speciald 1- 75 puncte 75 puncte

5.3. Etalarea initiala

Pentru prima etalare, jucatorul trebuie sa indeplineasca una dintre urméatoarele conditii:

e Sa etaleze minimum 45 de puncte, incluzand obligatoriu cel putin o terta si o suitd;

e Sa etaleze formatia speciald 1-1-1, care valoreaza 75 de puncte si permite etalarea fara o suitd
suplimentara.

e [Etalarea se face dupa ce trece o runda de tras carti din pachet pentru fiecare jucator.

5.4. Formatii valide

Terta: minimum 3 piese cu aceeasi valoare numericd, de culori diferite.

Suita: minimum 3 piese cu valori consecutive, de aceeasi culoare.

Formatia 1-1-1: trei piese cu numarul 1, de culori diferite, recunoscuta ca formatie speciala.

Nu sunt permise formatiile incomplete sau cele care incalca regulile de constituire.

5.5. Jokerul

e Jokerul poate inlocui o piesa intr-o formatie valida.

e Lautilizarea jokerului, jucdtorul trebuie sa precizeze piesa si culoarea pe care acesta le
inlocuieste.

e Jokerul valoreaza 50 de puncte la calculul punctajului de la finalul partidei.

e Recuperarea jokerului de pe masa se poate realiza prin inlocuirea cu piesa corespunzatoare,
respectand regulile jocului.

o Iinchiderea cu jokerul dubleazi punctajul final al juciitorului care I-a folosit.

5.6. Atu-ul

e Atu-ul este stabilit la Tnceputul fiecérei partide, conform regulilor clasice de Remi Etalat. Dacd un
jucator are atu-ul la Inceputul jocului, in cele 14/15 piese primite, trebuie s anunte acest lucru.
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Daca nu anunta, atu-ul isi pierde valoarea si nu va mai putea fi folosit la final pentru dublarea
punctajului, daca este piesa cu care se inchide partida de joc.

o 1inchiderea cu atu dubleazi punctajele finale ale tuturor jucitorilor de la masi.

e Dublarea se aplica o singura datd, chiar daca o inchidere Indeplineste simultan conditiile de
inchidere cu joker si cu atu.

5.7. Lipirea pieselor

Dupa realizarea etaldrii initiale, jucdtorii pot adauga piese la formatiile existente, respectand regulile
de alcétuire a suitelor si tertelor.

Nu este permisa modificarea unei formatii astfel incat aceasta sd devina invalida.

5.8. Obligatia anuntarii ultimelor 3 piese

Un participant este obligat sd anunte clar ceilalti jucatori in momentul in care rimane cu 3 piese pe
tabla.

Neanuntarea la timp atrage o penalizare de 500 de puncte pentru partida respectiva, inregistrata

ca punctaj negativ.

Anuntul trebuie facut in momentul in care jucatorul ajunge la 3 piese, inainte ca jocul sa continue.

5.9. Inchiderea partidei

O partida se incheie atunci cand un jucator realizeaza o inchidere valida: foloseste toate piesele de pe
tabd pentru a crea o formatie pe care o etaleaza sau pentru a se lipi la formatiile celorlalti jucétori si
mai are o piesa - piesa de inchidere.

Dupa inchidere:

e Jocul se opreste imediat;

e Se verifica validitatea formatiilor;

e Se calculeaza punctajul fiecarui participant;

e Se aplica eventualele dublari sau penalizari;

e Rezultatele sunt inregistrate in evidenta turneului.

Nu se acorda puncte bonus pentru o inchidere obisnuita.

In cazul inchiderii cu joker sau cu atu, se aplica dublarea punctajelor, conform articolelor 5.5 si 5.6.

5.10. Terminarea pieselor de tras
Daca stocul de piese de tras se epuizeaza inainte ca un jucator sa inchida, partida se incheie.
In acest caz:

e Fiecare jucator 1si calculeazd punctajul conform pieselor etalate si celor ramase pe tabla;
e Se Inregistreazd punctajele pozitive si negative rezultate;
e Jucitorul cu cel mai mare punctaj este declarat castigatorul partidei;
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e Nu se acorda bonus de inchidere si nu se aplica dublarea specifica inchiderii cu joker sau atu.

Daca doi sau mai multi jucatori au acelasi punctaj maxim, acestia sunt considerati la egalitate pentru
partida respectiva. Fiecare 1si pastreaza punctajul individual in clasamentul general.

Art. 6. Calcularea punctajelor

6.1. La finalul fiecarei runde se inregistreaza punctajul individual al fiecarui participant.

6.2. Punctajul unei partide se determina prin Tnsumarea valorilor pieselor etalate si scaderea valorilor
pieselor ramase pe tabld, respectand valorile oficiale prevazute la art. 5.2.

6.3. Un jucdtor care nu a reusit sa se etaleze pana la incheierea partidei primeste -100 de puncte,
indiferent de piesele detinute pe tabla.

6.4. In cazul inchiderii cu joker sau atu, punctajul final al jucatorului care a inchis se dubleaza.

6.5. Penalizarile disciplinare sau de joc prevazute de regulament se Inregistreaza separat de punctajul
obisnuit, cu exceptia cazurilor in care organizatorul stabileste expres altfel.

6.6. Pentru fiecare participant se insumeaza punctajele din cele 5 runde, inclusiv cele negative.

6.7. La finalul fiecarei runde, participantii trebuie sa verifice rezultatele si sa semnaleze eventualele
erori inainte de Inceperea rundei urmatoare.

6.8. Organizatorul centralizeaza punctajele si actualizeaza clasamentul general.

Art. 7. Clasamentul final si departajarea

7.1. Clasamentul final se stabileste dupa incheierea celor 5 runde, in ordinea descrescatoare a
punctajului total.

7.2. Castigatorul turneului este participantul care acumuleaza cel mai mare numir de puncte
dupa cele 5 runde.

7.3. In caz de egalitate, departajarea se realizeaza in urmatoarea ordine:

1. Cel mai mare punctaj obtinut intr-o singura runda;

2. Compararea urmatoarelor punctaje individuale, In ordine descrescétoare;

3. Daca egalitatea persista pentru un loc premiat, se organizeaza o partida suplimentara de
departajare.

7.4. Rezultatele finale sunt verificate si validate de organizator Tnaintea premierii.

Art. 8. Premiile

8.1. Premiile sunt puse la dispozitie de organizatorul QTime Bacau.
8.2. Tipul, numarul si valoarea premiilor, dupa caz, sunt anuntate inaintea inceperii turneului.
8.3. Premiile se acorda conform clasamentului final validat.
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8.4. Premiile nu pot fi preschimbate in bani sau in alte produse ori servicii decat dacd organizatorul
anunta expres aceastd posibilitate.

8.5. Participantii descalificati pierd dreptul la premiile turneului.

Art. 9. Conduita participantilor si fair-play

9.1. Toti participantii trebuie sd manifeste respect fatd de adversari si organizatori.
9.2. Sunt interzise:

e Trisatul, manipularea nepermisa sau ascunderea pieselor;

e Comunicarea informatiilor despre piesele detinute pentru favorizarea altui jucator;

e Colaborarea intre participanti pentru influentarea rezultatului;

e Utilizarea telefonului sau a altor dispozitive pentru obtinerea unui avantaj;

e Limbajul ofensator, amenintarile sau comportamentul agresiv;

e Distragerea intentionatd a adversarilor;

o Intarzierea intentionata a jocului;

e Refuzul repetat de a respecta regulile sau deciziile organizatorului.

9.3. Incilcarea regulamentului poate atrage avertisment, penalizare sau descalificare, in functie de
gravitatea faptei.

9.4. Descalificarea pentru incalcari grave ale regulamentului nu atrage restituirea taxei de participare,
in conditiile legii.

Art. 10. Greseli de joc si penalizari

10.1. Orice greseala de joc trebuie semnalata imediat, Tnainte ca aceasta sa afecteze desfasurarea
partidei.

10.2. Daca greseala poate fi corectata fard a afecta corectitudinea jocului, organizatorul poate dispune
revenirea la situatia anterioara.

10.3. Dacad greseala nu mai poate fi corectatd, organizatorul poate decide, in functie de situatie:

e Anularea si reluarea integrala a partidei;

e Aplicarea unei penalizari jucatorului responsabil, conform sanctiunilor comunicate inaintea
competitiei;

e Descalificarea participantului, in cazul unei abateri intentionate sau grave.

10.4. Decizia se ia in functie de gravitatea greselii, caracterul intentionat sau accidental al acesteia si

impactul asupra celorlalti jucatori.

10.5. Penalizarea de -500 de puncte pentru neanuntarea celor 3 piese, prevazuta la art. 5.8, se aplica
in mod obligatoriu atunci cand abaterea este confirmata.
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10.6. Nu pot fi introduse retroactiv penalizdri numerice care nu au fost comunicate participantilor
inainte de inceperea competitiei.

Art. 11. intérzieri, absente si retrageri

11.1. Participantii trebuie sa fie prezenti Tnaintea inceperii turneului.

11.2. Organizatorul poate refuza integrarea participantilor care sosesc dupa inceperea primei runde,
daca aceasta ar afecta desfasurarea competitiei.

11.3. Pardsirea temporara a mesei se face numai cu acordul organizatorului.
11.4. Retragerea definitiva trebuie comunicata organizatorului.

11.5. In cazul retragerii, punctajele deja obtinute raman inregistrate, dar participantul nu mai este
eligibil pentru clasamentul final premiat.

11.6. Daca retragerea are loc in timpul unei partide, organizatorul decide continuarea sau reluarea

e vy

11.7. In cazul modificarii numarului de participanti, organizatorul poate reorganiza mesele pentru
rundele urmatoare.

Art. 12. Contestatii si solutionarea disputelor

12.1. Orice disputd privind o mutare, o etalare, un punctaj sau comportamentul unui participant
trebuie semnalata imediat organizatorului.

12.2. In timpul solutionarii unei contestatii, jocul se opreste si piesele riman in pozitia existenta.
12.3. Organizatorul analizeaza situatia si ascultd explicatiile persoanelor implicate.

12.4. Contestatiile privind punctajele trebuie formulate Tnainte de inceperea rundei urmatoare.
12.5. Erorile materiale evidente si verificabile pot fi corectate si ulterior.

12.6. Contestatiile privind clasamentul final trebuie formulate Tnainte de premiere.

12.7. Deciziile organizatorului privind regulile sportive sunt definitive in cadrul competitiei, fara a
limita drepturile legale ale participantilor.

Art. 13. Situatii neprevazute si intreruperea competitiei

13.1. In cazul unor erori la distribuirea pieselor, al pieselor lipsa sau al altor situatii care afecteaza
validitatea jocului, organizatorul poate dispune reluarea partidei.

13.2. Punctajele unei partide anulate nu se inregistreaza.

13.3. In cazul unei defectiuni a programului informatic, organizatorul poate realiza repartizarea si
centralizarea punctajelor printr-o metoda alternativa.
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13.4. In cazul unei intreruperi temporare din motive tehnice sau organizatorice, organizatorul va
comunica participantilor modalitatea de reluare.

.....

reprogramarea sau anularea acestuia, cu respectarea obligatiilor legale privind taxele achitate.

13.6. Modificarile organizatorice necesare nu pot schimba In mod arbitrar regulile de punctare sau
criteriile de stabilire a castigatorilor.

Art. 14. Responsabilitatile organizatorului

Organizatorul are obligatia:

e Sa asigure conditiile si materialele necesare desfasurdrii competitiei;

e Si comunice regulamentul si conditiile de participare;

e Sa asigure o repartizare impartiala la mese;

e Sa centralizeze si sa verifice punctajele;

e Sa solutioneze disputele si contestatiile;

e Si valideze si sd comunice clasamentul final;

e Saacorde premiile anuntate.

Organizatorul nu raspunde pentru obiectele personale pierdute sau uitate, cu exceptia situatiilor in
care raspunderea sa este prevazuta de lege.

Art. 15. Date personale si materiale foto-video

15.1. Datele furnizate la inscriere sunt prelucrate pentru gestionarea rezervarilor, comunicarea
informatiilor si organizarea competitiei, conform politicii de confidentialitate QTime.

15.2. Numele sau numele de concurs ale participantilor pot fi folosite in clasamente si pentru
comunicarea rezultatelor, in conditiile informarii prealabile.

15.3. In cadrul evenimentului pot fi realizate fotografii si materiale video pentru documentare si
promovare, cu respectarea legislatiei privind protectia datelor si dreptul la imagine.

15.4. Participantii isi pot exercita drepturile privind datele personale in conditiile prevazute de
legislatia aplicabila.

Art. 16. Dispozitii finale

16.1. Prezentul regulament este valabil pentru editiile Turneului de Remi Etalat organizate de QTime
Bacau.

16.2. Organizatorul poate modifica regulamentul pentru editiile viitoare, cu informarea
corespunzatoare a participantilor.
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16.3. Modificarile regulilor de punctare si ale conditiilor esentiale de participare nu se aplica
retroactiv unei competitii aflate in desfasurare.

16.4. Situatiile neprevazute se solutioneaza de organizator pe baza principiilor de corectitudine,
impartialitate si fair-play.

16.5. Prin finalizarea inscrierii, participantul confirma ca a citit si accepta prezentul regulament.

ORGANIZATOR: QTime Bacau
inscrieri: www.qtime.ro

WhatsApp: 0743 809 587
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